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Vzdelavacia téma: Vzdelavacia téma: Vychovna téma:
Orientécia v priestore Orientacia v priestore Pozitivne ocenenie

a v rovine druhych

Tematické okruhy pribehu

orienticia na orienta¢nom plane nepozornost, roztrzitost
orientacia v krajine
orientdcia v priestore spolupraca podcenovanie kamarata

Anoticia

Lesna pétka sa vyddva hladat poklad podla série map, ktoré skupinu vedu naprie¢ Tajomniou. Mla-
daté zistia, Ze aj ten, kto sa stdle straca, pozna vlastné, ostatnym nezndame cesticky a je preto délezi-
tou sucastou timu.

Synopsa

Albert dnes prichadza pod Dub neskoro, a ani nie po ozajstnej ceste. Vynara sa z krovia. Casto sa
straca a dnes sa mu to stalo znova. Ostatné mlddata st netrpezlivé. Caka ich totiz hladanie pokladul

V Tajomnii postupne nachéadzaju farebné dubové listy s kiiskami mapy. Mapa zakazdym deti vedie
k miestu, kde je ukryty dalsi list s dalsim kiiskom mapy. Poc¢as hladania Albert neustéle odbieha,
zaostava alebo sa strdca. Skupinu to zdrZuje a kamarati si nespokojni. Ked na konci retaze listovych
map objavia modri Albertovu, ani mu ju nedovolia precitat - urcite by to nezvladol! Albert v§ak
napriek pochybnostiam ako jediny precita svoju mapu spravne a zisti, Ze cesta k pokladu nevedie po
zemi, ale podzemnou chodbou. Nédjde poklad, ¢arovny Zalud Pomahac¢. Vdaka nemu zachrani priate-
fov, ktori pri hladani uviazli v nebezpe¢nych skalach.

Pod Dubom deti s nadSenim rozpravaju o ¢arovnhom pomocnikovi, ktorého v Tajomnii objavili. Zaro-
ven uznaju, Ze Alberta podcerniovali, pricom prave on nakoniec nasiel cestu k pokladu. Dub im pom6-
Ze pochopit, Ze kazdy z nas poznd iné cesticky a ked svoje schopnosti spojime, dokdZeme najlepsie
dojst do ciela.



Vzdelavacia Hnia NS /

Kl'iové generalizicie a pojmy
Mapy a plany nam pomadhaju zobrazit priestor zhora
a v zmens$enej podobe, aby sme sa v iom vedeli orientovat.
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Vzdeldvaci zamer v oblasti Clovek a spolocnost
Epizéda je v ramci rozvoja geografického poznania zamerana na pochopenie préce s orienta¢nym
planom a to v stlade s formulovanym obsahovym Standardom SVP pre predprimarne vzdelavanie
vo vzdelavacej oblasti Clovek a spolo¢nost.
Epizédou je moZné riesit nasledovné obsahové standardy:
- Urcovanie relativnej polohy vybraného objektu voci inému objektu (rovno, vpravo, vlavo, hore,
dole, blizko, daleko, pred, za a i.) v teréne alebo na mape (v pldne) a navigdcia na trase medzi nimi s vy-

uzitim orientacnygch bodov.

- Hladanie odpovedi na otdzky o krajine mimo ndsho zorného pola - ,Co je za tym vrchom? Kam vedie
tdato cesta? Odkial a kam tecie potok?” a pod.

« Tvorba jednoduchého orientacného planu (mapového ndcrtku) obce alebo jej casti na zdklade leteckej
snimky.

« Orientdcia pldnu a orientdcia v pldne.

V oblasti rozvoja sposobilosti orientovat sa v priestore je epizdédou a sprievodnymi, tu uvedenymi
metodickymi odporicaniami, mozné riesit nasledovné vykonové standardy:

- pouzivat pojmy potrebné na orientdciu v miestnej krajine,

- ziskat informdcie pozorovanim vo svojom okoli,

- Citat obsah jednoduchej mapy s porozumenim vjznamu v nej pouZzitych farieb a zdkladnyjch
mapovych znakov,

- orientovat sa v priestore podla orientac¢nych bodov,

- orientovat sa v zndmom priestore na zdklade jeho zobrazenia v pldne a na jednoduchej mape.

Vzdelavaci zdmer v oblasti Matematika a praca s informaciami

Obsah epizédy v ramci vzdelavacej oblasti Matematika a praca s informdciami je zaradeny
do podoblasti Geometria a meranie v predprimarnom vzdeldvani. Tyka sa tém:

« Opis polohy objektu v priestore a v rovine pomocou pojmov dopredu, dozadu, hore, dole, vlavo, vpravo,
za, pred, pod, nad, medzi, ... .

« UrCenie predmetu v priestore a v rovine na zdklade opisu polohy.
« Pohyb v priestore na zdklade opisu.

« Argumentdcia rozhodnuti pri opise polohy, resp. vyjbere sprdvneho smeru pohybu.



Odpordcanie na pripravu deti a podmienok v triede pred sledovanim epizdy

Ucitel vytvori orienta¢ny plan triedy, a to tak, aby na plane bolo zobrazenych viacero znamych
orienta¢nych bodov pre deti. Napriklad je doélezité umiestnit oknd, dvere, tabulu, lavice, pripadne
iné, vyznamné objekty v triede (umyvadlo, koberec, taburetky, triedneho maskota, skrinky a pod.).

Pripraveny orienta¢ny pldn by mal byt dostato¢ne velky, aby nan po zaveseni na tabulu vSetky
deti videli. Alternativne vie pripravit pre jednotlivé skupiny mensie képie orienta¢ného planu, aby
mohli deti pracovat v skupinéach.

Pred vyucovanim ucitel alebo ucitelka skryje na miesto, kam zvycajne deti nechodia, ,,poklad®.
Napriklad to méze byt zdrava pochtitka pre kazdého Ziaka, alebo drobny spomienkovy predmet,
napr. zalud nastriekany zlatou farbou (relevancia k pribehom Lesnej patky).

Nésledne do orienta¢ného planu triedy nenakresli priamo, kde sa nachéddza poklad. Nakresli
miesto, kde skryje prvi indiciu. Toto miesto oznaci ¢ervenym krizikom. Napriklad to mo6Ze byt
pod pravym rohom koberca. V indicii méZe byt uvedené, Ze poklad je dobre skryty a je potrebné ho
dalej hladat a da indiciu na dalSie miesto v triede, ktoré je tentokrat urcené pomocou pozi¢nych
predloziek (pod pravou prednou nohou ucitelovho stola).

Takto pripravi ucitel alebo ucitelka aspon 4 indicie a aZ posledna bude obsahovat novy orienta¢ny
plan, v ktorom bude vyznacené miesto pokladu. Alternativne je moZzné na miesta postupne ukryvat
aj rozstrihany novy orientac¢ny plan triedy, pripadne $kolskej chodby, kde uZ bude zazna¢ené krizi-
kom samotné miesto pokladu.

Ked deti poklad najdu, ucitel/ka poskytne spatnii vazbu a vysvetli, Ze takéto orienta¢né plany su
pre nas velmi doleZité. MéZe zobrazit orienta¢ny plan chodby, na ktorej sa nachadza trieda Ziakov a
vedie s nimi diskusiu o tom, aké rézne miestnosti sa na chodbe nachadzajui. Zaroven sa moze pytat
ziakov na to, ako by sa dostali z jednej triedy do druhej, alebo okolo akych tried idu z vlastnej triedy
do skolskej jedalne a pod. Nakoniec méze ucitel/ka ukézat aj orienta¢ny plan okolia §koly alebo
Skolského dvora (teda vacsi, Sirsi priestor) a spolu sa zZiaci snazia opisovat, ¢o na orientacnom plane
vidia. Spolu diskutuji, preco je dobré mat takéto plany a kedy nAm mo6Zu pomaoct.

Nasledne ucitel/ka oceni uvazovanie deti a navrhne, aby si pozreli pribeh, v ktorom sa postavy pri-
behu tieZ trochu s orienta¢nym planom potrapili a spusti epizédu.

Odpordcanie na pricu s detmi pocas sledovania epizddy

1. otazka: Ucitel/ka povzbudi deti, aby si pozreli orientac¢ny plan (mapu),
ktort maju postavy pribehu k dispozicii a pokusili sa pomo-
Povedzte podla mapy, ako sa cou pozi¢nych predloZiek opisat, ako presne budu postupovat.
zvieratka dostanu zo svojho Vhodné je ttito ulohu vysvetlit Ziakom tak, Ze chci niekomu, kto
miesta ku skalam. planik nevidi, vysvetlit, ktorym smerom a ako ma postupovat.

Urcite je potrebné dat detom ¢as na premyslenie odpovede.
'Q Najlepsie je nechat ich o odpovedi diskutovat v skupinéch, aby
'/ ‘ si mohli naraz viaceri Ziaci (najlepsie vSetci) precvicit opis trasy
4 A ‘ podla orienta¢ného planu. Ak ide o frontalnu diskusiu, potom ma

zvycCajne moznost sa vyjadrit len jeden Ziak. Cielom je ale zapajat
vSetkych a u vSetkych cielové kompetencie rozvijat.

Ucitel sa tiez moZe spytat, ako deti vedia, ktorym smerom podla
uvodného smerovnika maju postavy pribehu pokracovat. Ide

o tvorbu usudku, kedZe na prvej ¢asti orienta¢ného planu nie je
ziaden hrad, ani dom, ale je tam most, cez ktory maju prejst. Tak
je zrejmé, Ze sa potrebuju dostat najskér k mostu.



2. otazka:
Ako moézu zvieratka prejst

cez potok, ked nablizku nie je
most?

3. otazka

Myslite, Ze zvieratka precitali
mapu spravne? Preco?

Uloha vedie deti k uvazovaniu nad rieSenim problému a nésled-
ne k vyberu toho rieSenia, ktoré je najjednoduchsie a zaroven aj
najbezpecnejsie.

Ucitel/ka navrhne, aby si Ziaci najskor premysleli svoj sposob
rieSenia tohto problému. Povzbudzuje Ziakov k r6znym rieSe-
niam, aj k takym, ktoré by moZno na prvy pohlad zavrhli, ale
po premysleni sa z nich mézu stat zaujimavé rieSenia. Preto
hned nezahadzuju ndpady, pracuju so vSetkymi. Ucitel mdze
zdoraznit, Ze kazdy ndpad moéze iného ¢lena skupiny priviest

k novému napadu a aj ked sa nakoniec nepouZzije, mozno po-
sluzi prave takym spésobom, Ze vdaka nemu budu ako skupina
schopni najst zaujimavé a mozno aj netradi¢né rieSenie.

Ucitel/ka poc¢uva rieSenia v skupinédch a na konci diskusie pre-
rozprava, ako ro6zni Ziaci v skupinach uvazovali a necha Ziakov,
nech doplnia to, ¢o eSte nespomenul/a. RieSenia si mézu napisat
na tabulu a pokdsit sa ich zoradit podla toho, ako velmi st bez-
pec¢né a nésledne podla toho, aké lahké by pre postavy pribehu
tieto rieSenia boli. Nasledne ucitel navrhne, aby sa deti pozreli,
ako to nakoniec vyrieSili postavy pribehu a pusti epizédu dale;j.

Ucitel/ka vedie deti k tomu, aby si planik poriadne prezreli

a pokusili sa vysvetlit, ¢o na nej méze byt. Zdérazni, Ze bielym
krizikom je oznacené miesto, kde sa postavy pribehu prave
nachadzaju. Neché ziakov premysliet si odpoved, povzbudi ich
k tomu, aby diskutovali v skupinéach.

Ak deti nepokracuji v uvazovani, moéze zamerat ich pozor-
nost na farby planiku, pytat sa, preco je asi ¢ast planiku taka
tmava. Alebo ich usmerni k tomu, aby skusili uvazovat nad
tym, ako ma byt planik orientovany. Nejde vsak o to, aby deti
planik precitali spravne, ani by im nemal/a tuto informéaciu
ucitel/ka podstvat.

PomoZe tiez, ak méa ucitel/ka képie tychto planikov pripra-
vené a poskytne ich detom do skupin, aby mohli s planikom
manipulovat, otdc¢at ho. Cielom je len navadzat deti na pracu

s planikom, povzbudzovat ich k r6znym interpretaciam, ktoré
si nakoniec medzi skupinami aj povedia. Spatnu vazbu vsak
dostanu tym, Ze si pozrd pokracovanie pribehu.



Odportéanie na pricu s detmi po sledovani epizédy

Ucitel/ka sustredi pozornost deti na vyznam orienta¢nych planov (map). Pyta sa deti, ¢i uz niekedy
nejaké pouzili, alebo niekde videli. Cielom je rozdiskutovat skusenosti, ktoré uz deti majui. Néasledne
ucitel/ka navrhne, aby si tvorbu orienta¢ného planu deti vyskusali.

Této tloha mo6ze mat jednoduchsiu aj zlozitejSiu podobu. Jednoduchs$ou tlohou je situdcia, v ktorej
ucitel/ka poskytne detom prazdny orientacny plan triedy, pricom deti maju dokreslit chybajtice
objekty na miesta, kde sa nachédzaju, potom rozhodnit v skupine, kde umiestnia poklad a oznacit
miesto na orienta¢nom plane. Kazda skupina vytvéra vlastny orienta¢ny plan. Potom ucitel vezme
deti na chodbu a postupne umozni kazdej skupine na chvilu ist do triedy a na vyznacené miesto
skryt svoj poklad. Nasledne si skupiny svoje orienta¢né plany vymenia a snazia sa najst poklad, ktory
ukryla ina skupina podla ich planu.

ZloZitejSim postupom je vytvaranie celého orienta¢ného planu, napriklad na Skolskom dvore. Deti
dostavaju len cisty papier, pripadne papier, na ktorom je nakreslena len hranica dvora pomocou plota
a budovy skoly. Ulohou zZiakov je nakreslit vyznamné orientacné body a zaznacit miesto pokladu.

V oboch pripadoch je vhodné, ak ucitel/ka kaZzdej skupine poskytne ,,poklad®, ¢o bude uzavreta
Skatulka s milym odkazom, vtipnym pribehom alebo prislubom ziskania bodov k hodnoteniu. Teda
nieco, ¢o deti ocenia, ale nema to materidlnu hodnotu. Po ndjdeni pokladov ucitel/ka vedie deti

k tomu, aby opisali podla orientacného planu, kde poklad nasli. Cielom je, aby deti mali snahu pouzi-
vat pozi¢né predlozKky.

Zaujimavou obmenou aktivity je snaha viest dieta, ktoré orienta¢ny plan nevidi, od dveri triedy

k pokladu. Deti v skupine urcia toho, kto bude poklad hladat a ostatni mu podla orienta¢ného planu
hovoria, kolko krokov akym smerom mé ist, okolo ¢oho ma prejst a pod. Teda opét je cieflom snaha
opisovat priestor pomocou orienta¢ného planu.




Vychovna linia

Kl'iové generalizicie a pojmy

Kazdy ¢len skupiny méZe byt v niecom
vynimoc¢ny, ak niekoho podcenujeme,
nezistime, ako nas dokaze obohatit.

Vychovny zdmer

Epizéda je v rdmci rozvoja charakteru zamerana na pochopenie toho, Ze kazdy ¢len skupiny (trie-
dy) méze byt v niecom vynimocny a je dobré vyhybat sa podcefiovaniu a uz celkom vysmievaniu
druhym. Tieto zdmery su v sulade so vzdeldavacimi Standardmi SVP pre 1. cyklus vzdelavania v nad-
predmetovom koncepte Charakter: )

- Ziak prejavuje starostlivost o blizkych a spoluZiakov (Ucta k druhgm)

- Ziak identifikuje a pomentiva zdkladné mordlne emécie - radost, hrdost, sticit, smtitok, hnev, hanbu.
Vie ich priradit k jednoduchym pribehom alebo situdcidm z vlastného Zivota (Mordlne vedomie)

- Ziak zvedavo kladie otdzky, hladd vysvetlenie javou, ktoré ho zaujimaju (Intelektudlna zvedavost)

a vo vzdelavacej oblasti Clovek a spolo¢nost:
- Spoloc¢nd tvorba pravidiel Zivota v triede, pocas vyucovania i mimo neho, a zaviazanie sa dodrziavat
ich (fair play) (Obciansky komponent)

- Aktivne pouZivanie prejavov zdvorilosti (prosim, dakujem, prepdc¢) a uvedomovanie si ich désledkov.

Odpordicanie na pripravu deti a podmienok v triede pred sledovanim epizddy

Na tivod ucitel/ka detom povie, Ze sa dnes spolo¢ne porozprévaju o tom, ako sa da spolupracovat, aj
ked je kazdy iny.

Velmi doélezitym krokom pre to, aby sa v triede dobre spolupracovalo, je mat dohodnuté nejaké pra-
vidla. Uc¢itel/ka preto vyzve deti, aby sa rozdelili do skupin po 4 a skusili v skupinkdch porozmys-
lat, aké pravidla v triede maju a dodrzuji. Skupinky majui niekol’ko minut na to, aby sformulovali
pravidla pre triedu. Po uplynuti ¢asu postupne skupinky hovoria pravidla, na ktoré prisli a ucitel/ka
ich zaznamendava na tabulu (pisomne alebo cez piktogramy, ak deti eSte nevedia ¢itat). Nasledne

si niektoré navrhnuté pravidla vyberie a spolu s detmi diskutuje, ¢o sa stane, ked sa tieto pravidla
v triede nedodrzuju (napr. ak je v triede hluk, ak sa beha v priestoroch, kde sa nemé a podobne).

Moéze byt nedodrziavanie niektorych pravidiel nebezpe¢né? Vadi im, ked sa niektoré pravidlo nedo-
drzuje, viac ako iné? Je nejaké pravidlo, ktoré im chyba, aby sa v triede citili dobre?

Na zaver ucitel/ka oceni zapojenie deti a ich postrehy a povie, Ze teraz je ¢as pozriet sa na to, ako sa

dari spolupracovat kamaratom z Lesnej patky.

Na ?lapln,enike vychovného zémeru odporiiame prehrat televiznu verziu epizddy bez vioze-
nych otazok.




Odpordcanie na pracu s detmi po sledovani epizédy

Po dopozerani epizédy sa ucitel/ka opét vrati k téme pravidiel. Opyta sa triedy, ako zvieratka pri hla-
dani pokladu spolupracovali a ¢i nejaké pravidla nedodrzali - mo6ze sa zvlast pytat na Alberta a zvlast
na ostatnych. Co prekézalo ostatnym zvieratkdm na Albertovom spravani? Ako sa potom zachovali
ostatni voc¢i Albertovi?

Néapady deti nasledne ucitel/ka zhrnie: Albert sa ¢asto stracal, meskal, nedaval pozor a vzdaloval sa
od ostatnych, takze naftho uz ¢asom nechceli ¢akat. Ostatn{ zas prestali Alberta poc¢tivat a nebrali ho
vazne.

Opét sa deti rozdelia do skupin po 4 a tentoraz maju v skupinke vymysliet asporni 1 pravidlo pre Alber-
ta, ktoré by mu pomohlo lepsie vychddzat s ostatnymi a 1 pravidlo pre ostatnych, aby Alberta nevy-
nechali zo svojich dobrodruZstiev. Po niekolkych minttach préce skupinky zdielaju, na aké pravidla
prisli.

Nasledne s nimi ucitel/ka diskutuje o tom, ktoré z tychto pravidiel by mohli platit aj v tejto triede.
Moze sa tiez opytat, ¢i podobné pravidla platili aj v ich malych skupinkach: poc¢tivali sa navzdjom?
Mohol kazdy povedat svoje napady?

Na zéver ucitel/ka zhrnie, Ze pravidla v skupindch pomahaju tomu, aby sa kazdy citil bezpecne, rozu-
mel tomu, ¢o mdZe robit a vSetkym sa lepSie spolupracovalo.




Olivkina mapa







Ulina mapa




Igyho mapa




Albertova mapa




